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Vierleiner Experten / Master 

1. Wurf  
(Leitkante mittig fassen und Drachen waagerecht Richtung Jury werfen) 

2. 1/2 360er nach links normale Fluglage 

3. 1/2 SideSlide links 

4. 1/2 360er nach links normale Fluglage 

5. Up and Over 

6. 360er nach rechts rückwärts 

7. 1/2 360er nach rechts normale Fluglage 

8. 1/2 SideSlide rechts 

9. Zweipunkt Landung 
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